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Szeryf Minecraft Wiki

[=]
Konto MineCraft
Witam na lokalnym serwerze Minecraft. Maszyna staba, ale pare znajomych 0séb uciggnie
Chcesz dotaczy¢ - instaluj i najlepiej sie zarejestru;.
Obecnie na serwerze:
Szybkie linki | konto/profil | mapa | mody | receptury | budowle | plany | zadania | indeks stron |

Ogtoszenia

e Rozwigzanie problemu z pluginami do bukkita tuz tuz
o Testowy serwer uruchomiony! (29 12013),

e RP2 na 1.4.6 jest juz dostepne, czekamy az dogonig je pozostate mody i ruszamy z nowym
serwerem!

e Ciggle czekamy na RP2 na 1.4.5, czy stawiamy serwer dalej na 1.2.57

« Ciaggle nie ma RP2. Po drodze wyszedt MC-1.4.4. Nasze mody sg juz w wiekszosci poprawione.
Moze nawet sam serwer w kohcu ruszy

e Zbliza sie RP2-pre6 dla MC 1.4.2 (a wtasnie, MC jest w wersji 1.4.2!): twitter, podejrzane nowosci
(1,2)

e Patrzcie uwaznie, czy cos sie nie sypie

» Straszne lagi, serwer zdycha, sie€ sie przycina. A moze by tak ozywi¢ nasz swiat (albo zacza¢ na
nowym) ale w jakims lepszym miejscu?

o ovh - dedyk 200zt / m-c (netto). Cztery osoby po 50zt to moze by sie dato (netto, bo na
firme to wpisze)? Taka maszyna to z setke slotéw uciagnie... (no po maszynach

Outlandera to 20... @) IMHO Przerost formy nad trescig. Nie mamy tyle 0séb i nie zanosi sie na to. 100mbps
tez raczej nam nie potrzebne za to przydato by sie taniej ... 50zt/m-c to jednak duzo... — Outlander 2012/09/17 23:02

Nowosci

e 10 lipca - przetestowany serwer 1.2.5 z nowym Forge (152), RailCraft 5.3.3 i inne drobiazgi
e 25 czerwca - serwer dziata na MC 1.2.5 (a miat by¢ 9.06), jeszcze tylko szlify...
o 26 czerwca: no.... prawie dziata, system sprawdzania graczy wysyca procesor
o 26 czerwca: po bojach zawitat na serwerze Termi; juz sie obaj zabilisSmy skaczac z wiezy

Blazeja
° CO mamy:
= RP2pre5b2 (niesamowite!)
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» CustomStuff-2.3.8
RailCraft-5.2.4
BackPacks-2.5
EnchantView-3.4.0
Multiverse 2

= i pare innych drobiazgéw (patrz: mody)
e 21 maja - jest RP2p5b2 wraz z portem, hura!

Starsze wiadomosci na osobnej stronie

Zebranie

Pierwsze (27 stycznia) i Drugie (15 lutego)

Punkty:

e Sprawdzi¢ czy wézki na skos jada tadnie? Sprawdzi¢ plugin do wygtadzania wizualnego toréw. -
Wdzki poruszaja sie po skosach, tory uktadajg sie zyzgakiem, brak mozliwosci napedzania elektrycznego. Zauwazytem
tendencje do zatrzymywania sie wézkdw na ,skosnych” torach.

 Plan miasta. Wiecej niz jeden. Najlepiej kompatybilne (tak, zeby czes¢ mozna byto ptynie
zmieniac).

o Sprawdzi¢ rozwigzania rzymskie. Mate miasto. Duze miasto.
= OQutlander - Propozycja na plan miasta i jego rozwoju The City

* Termi - a moze i$¢ na catosc i zrobic to tak? http://www.joemonster.org/art/22321/
- Nah, to sie ktdci z koncepcjg stopniowego rozwoju. Na co takie miasto trzem
graczom? - Outlander Gra w berka/chowanego ;P - Termi
o Zdecydowac o stylu (rzymski, nordycki, europejski, inny)?

o A minimaln aWwlaa Ad=i 'a Ne Nrzanroia
c chtty 1O cat—aA1a n Ootd v, v, Vv

30%30 blokéw

nies Proponuje

o Mury, bramy i fosa?
e Wioski na przedmiesciach (z chtopami).
* Rozszerzanie obszaru wolnego od potwordw wraz ze wzrostem miasta.
e TerrainControl

o Kopalnie? Znaczy czy da sie skupi¢ zageszczenie jednego mineratu np. pod jedng géra? -
Ustalenie mineratéw per biomtype.

o Podobnie systemy jaskin (duze, ale rzadziej).

o Plaski-bedrock - Jest.

- Podniesiony poziom ziemii-wody - jest.

o Dodanie rud do Nether i inne modyfikacje - Niema i szybko nie bedzie. TC nie wspiera Nether.

o Przeniesienie drzew i wulkandw z RP2 do TC aby generowaty sie poprawnie na
podniesionym terenie.

o Przeniesienie-generowaniarudi-mineratéwzRP2-do-TC - Rudy, mineraty i kwiatki przeniesione.

Wymagane wytaczenie modutu world w RP2

o i z wej ioMOW - Juz dziata. Pozostaje zaprojektowac mape.
Wgranie poczatkowej mapy biomdéw - juz dziata. P k
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* Jaknajszybciej-odpali¢-serwer{do-doswiadczeh): - Dziata.

e Receptury:

OKFHS—Z&ﬂéa—H-p—k&m-IeFFA—b-FbHGQWPGG—*—ZH%ﬂ—BIaSEk! : e i ZWi i - Sa.

o Garnek Wulkana (kosz ognia, znicz) o np taki lub taki

Btedy

Launcher:

* na Linuksie nie dziata NEI
* nie pamieta ustawienia ,loguj sie w:"
e wymaga podtaczenia do netu (zamiast uzywac tego co Sciggnat wczesniej)

Serwer: crashe

o Nie-dziatajg-tory-funkeyjpezREC - juz dziataja.
* Instalowanie elementéw logiki RP2 na ruchomych platformach moze powodowa¢ zawieszanie
serwera

e Dziwne zachowanie deployerow RP2: czasem dziatajg czasem nie, w niektérych miejscach
dziatajg w innych nie - wydaje sie ze problem stanowig uprawnienia. Od pewnego czasu nie zaobserwowatem.

Brak mobdw

Btedy w generowaniu baobabdw i wulkanéw

Hatdy wegla i koksu nie dziatajg jako paliwo

Niektére mineraty, rudy, itp z RP2 generuja sie podwdjnie. Trzeba wytaczy¢ generator RP2.

Nasz Minecraft

Serwer jest przeznaczony dla znajomych, dalszych znajomych i znajomych znajomych... '=' W kazdym
razie z polecenia. Mozna gra¢ swoim kontem premium, mozna tez sie u nas zarejestrowac.

Rzeczy do zrobienia wraz z postepem opisane sa w pracach. Tam tez mozna dodawa¢ propozycje,
albo jeszcze lepiej zgtaszac zadania, co jest doktadniej opisane.

Temat naszego sSwiata nadaje sie na osobny artykut, ale na szybko warto obejrze¢ budowle naszych
obywateli, szczegélnie Termiego i np. jego wieze, stadion czy zamek. Jak potrzeba nieco drobiazgu, to
do fabryk Outlandera, kierunek rzeznia mobdéw, magazyn strzat (i kosci) = czy tez rzeznia w Nether.
Mozna takze skorzystac z naszych prowizorycznych linii metra zbudowanych przez Robsona.

Warto tez poczytac o rekodziele (crafting) i rudach.
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Uwaga! Swiat nie jest bezpieczny, nie zawsze mamy pewny grunt pod nogami. Dzisiaj okrytem pod
wzgbrzem owczym NICOSC!!!

Mincraft na swiecie

e minecraftwiki.net (crafting)
e minecraft.pl

e mycraft.pl

e mcsite.pl

e craftsite.pl

e minecraft.jee.pl

e mpcforum.pl

Pozadane mody

Mozna zajrze¢ na strone o modyfikacjach, a tutaj w skrécie:

e Eloraam's RedPower 2 - umozliwia... wszystko & nowe mineraty, narzedzia, maszyny, energia,
ciecie blokéw...
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