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Nowosci

2012

e 29 stycznia - wprowadzono CustomStuff (2.0.1), opisane sg nasze receptury, mozna tez
dodawac swoje propozycje

e 29 stycznia - generator mapy zostat uzupetniony o podstawowe bloki z RedPower2; koniec z
przezroczystymi wulkanami

e 21 stycznia - awaria tgcza uniemozliwita logowanie sie do serwera (przynajmniej dla nie-
premium); naprawa nastapita dopiero 28 stycznia

e 18 stycznia - nowe wydanie RedPower2 pre 4d - dla Minecraft 1.1.0; trudno, poczekamy sobie
na termopare i inne nowosci

e 17 stycznia - testy na lokalnym wcieleniu bukkita z RedPower2 (pre4c-r2), RailCraft (2.2.1) i
CustomStuff (2.0.1) zakonczone petnym sukcesem; teraz tylko opanowac recepturki
(propozycje)

e 14 stycznie - aktualizacja portu Redpower2 pre 4c r2 (ale drzewa dalej nie rosna)

o Termi - przeprowadzone badania wskazujg na to ze drzewko musi stac minimum 2 klocki
od czegokolwiek (srodek kwadratu 5x5 - czyli podobnie jak baobab). Wtedy rosnie
standardowe mate drzewko. Da sie to ustawi¢ w jakims configu? :>

o update 17.01 - wg tego co znajduje sie na minecraft.wiki:
= Sampling potrzebuje 4-11 blokdw miejsca nad sobg
= Sampling potrzebuje swiatta

= Sampling moze urosnac jesli stoi przy nim blok (sprawdzone u nas dla pistona i
piachu dziata)

e 12 stycznia - wyszedt Minecraft 1.1. Spokojnie, zostajemy na 1.0 péki wszystko sie nie
przeniesie na 1.1.

10 stycznia - przejscie na RedPower2 pre 4c i Minecraft Forge 1.2.4r2; niestety drzewa w
ciasnocie dalej nie rosng

e 1 stycznia 2012 - Szczesliwego Nowego Roku; byty fajrwerki, Termiemu juz nic nie zastania
widokéw z jego Taraséw

2011

e 27 grudnia nasz serwer to bukkit + RedPower2 pre 4b

e 26 grudnia na serwer zawitat RedPower2 pre 4b

* 24 grudnia - Radosnych Swiat Bozego Narodzenia, prezenty pod choinkg
e 23 grudnia na serwer zawitat RedPower2 pre 4

 2/3 grudnia z powodu awarii zasilania serwer nie byt dostepny; ponadto miejsce sie skonczyto i
serwer nie wstawat przy robieniu backupdéw

» 22 listopada w godzinach rannych przeszliSmy na 1.0.0 (na razie waniliowy, dopdki Bukkit sie
nie ustabilizuje)

o« x]19 listopada Minecraft 1.0 zostat oficjalnie wydany na komputery PC. Wydarzyto sie to
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podczas MineCon 18'ego Listopada 2011 przez Notch'a o godzinie 21:54:50 czasu GMT. Po
kawatku tortu dla kazdego!

¢ 14 listopada nastgpita przesiadka na RC2
e 13 listopada wyszto RC1 i od razu RC2, dobrze, bo pre6 sie nie nadawato; planowana przesiadka
12 listopada udato sie sprawnie uruchomic bukkit na pre5 (testowo), czekamy na rc2
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